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Κεφάλαιο VIII :  
Εργαστηριακές ασκήσεις που αφορούν βοηθητικές 
εφαρµογές (Applets) στη Java. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Στο παρόν κεφάλαιο παρουσιάζονται εργαστηριακές ασκήσεις οι οποίες αφορούν 
τη δηµιουργία βοηθητικών εφαρµογών (Applets) στη Java. Ποιο συγκεκριµένα 
παρουσιάζονται ασκήσεις οι οποίες αναφέρονται σε: 

    
 
• Εµφάνιση πληροφοριών σε µια βοηθητική εφαρµογή. 
• Απόκριση σε δεδοµένα εισαγωγής σε µια βοηθητική εφαρµογή. 
• Τοποθέτηση µιας βοηθητικής εφαρµογής σε µια ιστοσελίδα. 
• Χρήση της HTML. 
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8.1 Λυµένες Ασκήσεις. 
 
8.1.1 Να γράψετε ένα applet το οποίο να εµφανίζει η φράση “JAVA IS FUN !!” δύο 
φορές µε χρώµατα κόκκινο και πράσινο και µε χαρακτήρες BOLD+ITALIC των 35 
points. Στη συνέχεια γράψτε ένα απλό αρχείο HTML το οποίο να καλεί το applet.  
Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να εκτελέσετε την εφαρµογή.  
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη η οποία αποθηκεύεται στο αρχείο JavaIsFun.java: 
 

 
 
Αφού µεταγλωττίσουµε το παραπάνω πρόγραµµα (javac JavaIsFun.java) συντάσσουµε 
το παρακάτω αρχείο JavaIsFun.html. 
 

 
 
Εάν ανοίξουµε το αρχείο JavaIsFun.html µε τον Konqueror (ή οποίον άλλον Web 
Browser) έχουµε το παρακάτω αποτέλεσµα: 
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8.1.2 Με βάση την άσκηση 7.1.5 να γράψετε ένα applet το οποίο να εµφανίζει δύο 
κύκλους που να τέµνονται και να τους γεµίζει µε κόκκινο τον έναν και µε µπλέ τον 
άλλον χρώµα. Στη συνέχεια γράψτε ένα απλό αρχείο HTML το οποίο να καλεί το applet.  
Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να εκτελέσετε την εφαρµογή.  
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη η οποία αποθηκεύεται στο αρχείο Circles.java: 
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Αφού µεταγλωττίσουµε το παραπάνω πρόγραµµα (javac Circles.java) συντάσσουµε το 
παρακάτω αρχείο Circles.html. 
 

 
 
Εάν ανοίξουµε το αρχείο Circles.html µε τον Konqueror (ή οποίον άλλον Web Browser) 
έχουµε το παρακάτω αποτέλεσµα: 
 

 
 
 
 
 
8.1.3 Να γράψετε ένα applet το οποίο να εµφανίζει πέντε κουµπιά στη σειρά µε 
ονόµατα “one” έως “five”. Στη συνέχεια γράψτε ένα απλό αρχείο HTML το οποίο να 
καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να εκτελέσετε την εφαρµογή.  
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη η οποία αποθηκεύεται στο αρχείο Koumpia.java: 
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Αφού µεταγλωττίσουµε το παραπάνω πρόγραµµα (javac Koumpia.java) συντάσσουµε το 
παρακάτω αρχείο Koumpia.html. 
 

 
 
Εάν ανοίξουµε το αρχείο Koumpia.html µε τον Konqueror (ή οποίον άλλον Web 
Browser) έχουµε το παρακάτω αποτέλεσµα: 
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8.1.4 Με βάση την άσκηση 6.1.1 να γράψετε ένα applet. Στη συνέχεια γράψτε ένα απλό 
αρχείο HTML το οποίο να καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να 
εκτελέσετε την εφαρµογή.  
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη η οποία αποθηκεύεται στο αρχείο CelToFah.java: 
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Αφού µεταγλωττίσουµε το παραπάνω πρόγραµµα (javac CelToFah.java) συντάσσουµε 
το παρακάτω αρχείο CelToFah.html. 
 

 
 
Εάν ανοίξουµε το αρχείο CelToFah.html µε τον Konqueror (ή οποίον άλλον Web 
Browser) έχουµε το παρακάτω αποτέλεσµα: 
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8.2 Ασκήσεις. 
 
8.2.1  Με βάση τις ασκήσεις 7.1.2, 7.1.3 και 7.1.6 να γράψετε κατάλληλα applets. Στη 
συνέχεια για το κάθε applet να γράψετε ένα απλό αρχείο HTML το οποίο να το καλεί.  
Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να εκτελέσετε την εφαρµογή.  
 
8.2.2  Με βάση την άσκηση 6.1.2 να γράψετε ένα applet. Στη συνέχεια να γράψετε ένα 
απλό αρχείο HTML το οποίο να καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser 
για να εκτελέσετε την εφαρµογή. 
 
8.2.3  Με βάση την άσκηση 6.1.3 να γράψετε ένα applet. Στη συνέχεια να γράψετε ένα 
απλό αρχείο HTML το οποίο να καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser 
για να εκτελέσετε την εφαρµογή. 
 
8.2.4  Γράψτε ένα applet το οποίο να εµφανίζει δέκα διαφορετικά πεδία κειµένου στα 
οποία να εισάγονται δέκα αριθµοί. Στη συνέχεια να υπολογίζει µε το πάτηµα ενός 
κουµπιού και να εµφανίζει σε κατάλληλα πεδία κειµένου το µέσο όρο και την τυπική 
απόκλιση των αριθµών. Χρησιµοποιείστε και ένα κουµπί Reset Values να σβήνει τις 
τρέχουσες τιµές σε όλα τα  πεδία κειµένου. Στη συνέχεια να γράψετε ένα απλό αρχείο 
HTML το οποίο να καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να 
εκτελέσετε την εφαρµογή. 
 
8.2.5  Να γράψετε ένα applet το οποίο να εµφανίζει έναν απλό calculator τεσσάρων 
πράξεων όπου τα ψηφία των αριθµών να εισάγονται µε αντίστοιχα κουµπιά. Στη 
συνέχεια να γράψετε ένα απλό αρχείο HTML το οποίο να καλεί το applet.  
Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να εκτελέσετε την εφαρµογή. 
 
 


