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Κεφάλαιο VII :  
Εργαστηριακές ασκήσεις που αφορούν τη χρήση 
γραµµατοσειρών και χρωµάτων καθώς και τη 
δηµιουργία γραφικών  στη Java. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Στο παρόν κεφάλαιο παρουσιάζονται εργαστηριακές ασκήσεις οι οποίες αφορούν 
τη χρήση γραµµατοσειρών και χρωµάτων καθώς και τη δηµιουργία γραφικών στη Java. 
Ποιο συγκεκριµένα παρουσιάζονται ασκήσεις οι οποίες αναφέρονται σε: 

   
 
• Χρήση γραµµατοσειρών σε προγράµµατα 
• Χρήση χρωµάτων σε προγράµµατα 
• ∆ηµιουργία και σχεδίαση απλών σχηµάτων 
• Παράδειγµα στατιστικού γραφήµατος 
• Εισαγωγή εικόνων 
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7.1 Λυµένες Ασκήσεις. 
 
7.1.1 Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να εµφανίζεται η φράση “JAVA IS FUN” τέσσερις φορές. Την πρώτη φορά µε 
χαρακτήρες PLAIN των 12 points, την δεύτερη µε χαρακτήρες ITALIC των 20 points, 
την τρίτη µε χαρακτήρες BOLD των 30 points και την τέταρτη φορά µε χαρακτήρες 
BOLD+ITALIC των 35 points. Την τελευταία φράση τυπώστε την σε χρώµα κόκκινο.  
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac PrintJava.java και java PrintJava) 
εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.1.2 Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να εµφανίζονται τρία ορθογώνια γεµισµένα µε τα τρία βασικά χρώµατα 
κόκκινο, πράσινο και µπλε. Για την κατασκευή των ορθογωνίων χρησιµοποιείστε την 
µέθοδο fillRect(x,y, width, height), όπου x,y οι συντεταγµένες της πάνω αριστερής 
γωνίας και width, height το πλάτος και το ύψος του ορθογωνίου. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
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Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac PrintColors.java και java PrintColors) 
εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.1.3 Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει µία ευθεία µε συντεταγµένες (50,50,350,250). 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac TestLine.java και java TestLine) 
εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.1.4 Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει έναν κύκλο και να τον γεµίζει µε κόκκινο χρώµα 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac TestCircle.java και java TestCircle) 
εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.1.5 Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει δύο κύκλους που να τέµνονται και να τους γεµίζει µε κόκκινο τον 
έναν και µε µπλε τον άλλον χρώµα 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac TestCircle2.java και java TestCircle2) 
εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.1.6 Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει ένα τρίγωνο µε γραµµή κόκκινου χρώµατος πάχους 5 points. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac TestTriangle.java και java 
TestTriangle) εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.1.7 Χρησιµοποιώντας την κλάση PiePanel.java του βιβλίου σας (κεφ. 23) να γράψετε 
ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα στο οποίο να 
εµφανίζει ένα διάγραµµα πίτας το οποίο αντιστοιχεί στα αποτελέσµατα των πρωτοετών 
φοιτητών στο µάθηµα των υπολογιστών: 
Επιτυχόντες Ιουνίου : 65      (πράσινο χρώµα) 
Επιτυχόντες Σεπτεµβρίου : 25 (κυανό χρώµα) 
Αποτυχόντες : 20    (πορτοκαλί χρώµα) 
Αποτυχόντες στα εργαστήρια: 15 (κόκκινο χρώµα) 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac SimplePie.java και java SimplePie) 
εµφανίζει το επόµενο πλαίσιο: 
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7.2 Ασκήσεις. 
 
7.2.1  Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει ένα αστέρι µε πέντε κορυφές. 
 
7.2.2  Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει το σήµα των ολυµπιακών αγώνων. 
 
7.2.3  Να γράψετε ένα πρόγραµµα σύµφωνα µε την άσκηση 7.1.7 στο οποίο να 
µεγενθύνετε το πλαίσιο και να τυπώσετε δίπλα από την πίτα την αντιστοιχία χρώµατος 
και κατηγορίας φοιτητών. 
 
7.2.4  Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα κατάλληλο πλαίσιο µέσα 
στο οποίο να χαράζει 10 κύκλους σε τυχαίες θέσεις. 
 
 
 
 


