
Applets

∆ηµιουργία ∆ιαλογικών Προγραµµάτων 
για το Web

Βοηθητικές Εφαρµογές (Applets).

Οι βασικές µέθοδοι των Βοηθητικών Εφαρµογών.

Η µέθοδος init().

Οι µέθοδοι start() και stop().

Η µέθοδος paint().

Η µέθοδος destroy().

Η HTML.
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Βοηθητικές Εφαρµογές (Applets)

Οι βοηθητικές εφαρµογές (Applets) είναι προγράµµατα που έχουν σχεδιαστεί 
για να εκτελούνται ως τµήµατα µιας ιστοσελίδας.

Όλες οι βοηθητικές εφαρµογές που αναπτύσσουµε είναι υποκλάσεις της 
JApplet, µιας κλάσης που ανήκει στο πακέτο javax.swing.

public class Myapplet extends javax.swing.JApplet {
…………………..

}

Στις εφαρµογές της Java υπάρχει πάντοτε µία µέθοδος main(), όπου αρχίζει και 
σταµατά η εκτέλεσή τους. Στις βοηθητικές εφαρµογές δεν υπάρχει µέθοδος 
main().

Μια βοηθητική εφαρµογή έχει µια οµάδα από βασικές µεθόδους, οι οποίες 
ενεργοποιούνται από συγκεκριµένα συµβάντα, ενώ η εφαρµογή εκτελείται. 
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Οι βασικές µέθοδοι των Βοηθητικών Εφαρµογών

Applet

init()

start()

paint()

stop()

destroy()
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Βοηθητικές Εφαρµογές (Applets)

Όταν ένα πρόγραµµα φορτώνεται για πρώτη φορά, καλούνται οι µέθοδοι init()
και start().

Όταν απαιτείται ο σχεδιασµός ή ο επανασχεδιασµός του παραθύρου της 
βοηθητικής εφαρµογής, καλείται η µέθοδος paint().

Όταν ο browser σταµατά το πρόγραµµα, καλείται η µέθοδος stop().

Όταν το πρόγραµµα αρχίζει ξανά µετά από µια διακοπή, αφού σταµατήσει να 
εκτελείται, καλείται η µέθοδος start().

Όταν το πρόγραµµα δεν είναι πια φορτωµένο, αφού σταµατήσει να εκτελείται, 
καλείται η µέθοδος destroy().
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Η µέθοδος init().

Η µέθοδος init() χρησιµοποιείται µία – και µοναδική – φορά όταν εκτελείται η 
εφαρµογή. 

Αποτελεί ιδανικό σηµείο για να ορίσουµε τιµές για τα αντικείµενα και τις 
µεταβλητές που χρειάζονται για να λειτουργήσει µια βοηθητική εφαρµογή. 
Όπως: 

Υποδοχείς  

διαχειριστές διάταξης

κουµπιά

πάνελς

γραµµατοσειρές

χρώµατα κτλ.
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Οι µέθοδοι start() και stop().

Η µέθοδος start() καλείται, όταν αρχίζει να εκτελείται η βοηθητική εφαρµογή 
και µετά την µέθοδο init().

Συνήθως καλείται µόνο µία φορά. Για να κληθεί η µέθοδος start() δύο ή 
περισσότερες φορές, θα πρέπει να διακοπεί σε κάποιο σηµείο η εκτέλεση της 
βοηθητικής εφαρµογής.

Η µέθοδος stop() καλείται, όταν η βοηθητική εφαρµογή σταµατά να 
εκτελείται. Αυτό συµβαίνει πχ. Όταν ο χρήστης αφήνει την ιστοσελίδα που 
περιέχει τη βοηθητική εφαρµογή.
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Η µέθοδος paint().

Η µέθοδος paint() χρησιµοποιείται για την εµφάνιση κειµένου, σχηµάτων και 
γραφικών µέσα στο παράθυρο της βοηθητικής εφαρµογής.

Καλείται κάθε φορά που απαιτείται ο σχεδιασµός ή ο επανασχεδιασµός του 
παραθύρου της βοηθητικής εφαρµογής.

Παράδειγµα απλής µεθόδου paint() :

public void paint(Graphics screen) {

Graphics2D screen2D = (Graphics2D) screen;

…………

}
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Η µέθοδος destroy().

Η µέθοδος destroy() είναι κατά κάποιο τρόπο αντίθετη της µεθόδου init().

Ο χειρισµός της πραγµατοποιείται πριν κλείσει τελείως µια βοηθητική 
εφαρµογή και ολοκληρωθεί η εκτέλεσή της.
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Η HTML

Η τοποθέτηση των βοηθητικών εφαρµογών σε µια ιστοσελίδα µπορεί να γίνει 
απλά µε µερικές εντολές της HTML.

Απλό παράδειγµα αρχείου html το οποίο καλεί µια βοηθητική εφαρµογή µε το 
όνοµα Myapplet.class.

<applet code =“Myapplet.class” height=50 width=400>

You need a Java-enabled browser to see this.

</applet>

Applets

Παράδειγµα 1

Να γράψετε ένα applet το οποίο να εµφανίζει η φράση “JAVA IS FUN !!” 
δύο φορές µε χρώµατα κόκκινο και πράσινο και µε χαρακτήρες 
BOLD+ITALIC των 35 points. Στη συνέχεια γράψτε ένα απλό αρχείο HTML
το οποίο να καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να 
εκτελέσετε την εφαρµογή. (Άσκηση 8.1.1)
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Παράδειγµα 1

Applets

Παράδειγµα 1
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Παράδειγµα 2

Με βάση την άσκηση 7.1.5 να γράψετε ένα applet το οποίο να εµφανίζει δύο 
κύκλους που να τέµνονται και να τους γεµίζει µε κόκκινο τον έναν και µε 
µπλέ τον άλλον χρώµα. Στη συνέχεια γράψτε ένα απλό αρχείο HTML το 
οποίο να καλεί το applet.  Χρησιµοποιείστε έναν Web Browser για να 
εκτελέσετε την εφαρµογή. (Άσκηση 8.1.2)
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Παράδειγµα 2
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Παράδειγµα 2
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Παράδειγµα 3

Αναπτύξτε µια applet για την µετατροπή βαθµών Κελσίου σε Fahrenheit. 
(Άσκηση 8.1.4)
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Παράδειγµα 3
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Παράδειγµα 3
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