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Κεφάλαιο VI :  
Εργαστηριακές ασκήσεις που αφορούν τη δηµιουργία 
γραφικού περιβάλλοντος χρήστη στη Java. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Στο παρόν κεφάλαιο παρουσιάζονται εργαστηριακές ασκήσεις οι οποίες αφορούν 
τη δηµιουργία γραφικού περιβάλλοντος για τον χρήστη στη Java. Ποιο συγκεκριµένα 
παρουσιάζονται ασκήσεις οι οποίες αναφέρονται σε: 

   
 
• ∆ηµιουργία πλαισίων 
• ∆ηµιουργία κουµπιών, ετικετών και πεδίων κειµένου 
• ∆ηµιουργία πλαισίων ελέγχου και συνθέτων πλαισίων 
• ∆ηµιουργία και χρήση των πάνελς 
• Χρήση διαχειριστών διάταξης 
• Απόκριση σε δεδοµένα εισαγωγής 
• Σύνθετα περιβάλλοντα 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 72

6.1 Λυµένες Ασκήσεις. 
 
6.1.1 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα πλαίσιο µε τίτλο “New 
Frame” και διαστάσεις 400x300 pixels. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac NewFrame.java και java NewFrame) 
εµφανίζει το ακόλουθο πλαίσιο: 
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6.1.2 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα πλαίσιο µε τίτλο “New 
Frame” και διαστάσεις 400x300 pixels. Τοποθετήστε µέσα δύο κουµπιά µε ετικέτες 
“One” και “Two”. 
   
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac NewFrame1.java και java NewFrame1) 
εµφανίζει το ακόλουθο πλαίσιο:  
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6.1.3 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα πλαίσιο µε τίτλο “Eisagogi 
keimenou”. Τοποθετήστε µέσα την ετικέτα “Enter your Name” και δίπλα ένα πεδίο 
κειµένου µήκους 40 χαρακτήρων. Εισάγεται το όνοµά σας. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac Keimeno.java και java Keimeno) 
εµφανίζει το ακόλουθο πλαίσιο:  
 

 
 
Και µε εισαγωγή του ονόµατος: 
 

 
 



 75

6.1.4 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί ένα πλαίσιο µε τίτλο “Lista gia 
psonia”. Τοποθετήστε µέσα πέντε στοιχεία JCheckBox µε ετικέτες “Psomi”, “Gala”, 
Tyri”, “Laxanika” και “Kreas”. Εκτελέστε το πρόγραµµα και χρησιµοποιώντας το 
ποντίκι δοκιµάστε να µαρκάρετε τα διάφορα είδη. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac Psonia.java και java Psonia) εµφανίζει 
το ακόλουθο πλαίσιο:  
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6.1.5 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο όπως και στην προηγούµενη άσκηση να 
δηµιουργεί ένα πλαίσιο µε τίτλο “Lista gia psonia”. Τα πέντε στοιχεία της λίστας να 
εµφανίζονται ως αναδυόµενη λίστα επιλογών. Χρησιµοποιείστε το στοιχείο JComboBox.  
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
 

 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac ListaPsonia.java και java ListaPsonia) 
εµφανίζει το ακόλουθο πλαίσιο: 
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6.1.6 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί το επόµενο πλαίσιο 
 

 
 
 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
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6.1.7 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί το επόµενο πλαίσιο 
  

 
 
Στο πάνω πεδίο κειµένου να εισάγεται µια θερµοκρασία σε βαθµούς Celsius. Στη 
συνέχεια πατώντας το κουµπί Calculate να υπολογίζετε και να τυπώνετε στο κάτω πεδίο 
κειµένου η θερµοκρασία σε βαθµούς Fahrenheit. Το κουµπί Reset Values να σβήνει τις 
τρέχουσες τιµές στα δύο πεδία κειµένου. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
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Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac CtoF.java και java CtoF) εµφανίζει το 
ακόλουθο πλαίσιο. Στο παρακάτω πλαίσιο εµφανίζεται επίσης ένας υπολογισµός. 
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6.1.8 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί το επόµενο πλαίσιο 
 

 
 
Στο πάνω πεδίο κειµένου να εισάγεται ένας αριθµός. Στη συνέχεια πατώντας το κουµπί 
Calculate να υπολογίζονται και να τυπώνονται στα αντίστοιχα πεδία κειµένου η 
τετραγωνική ρίζα του αριθµού καθώς και η δεύτερη και τρίτη δύναµη του. Το κουµπί 
Reset Values να σβήνει τις τρέχουσες τιµές στα όλα τα πεδία κειµένου. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
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Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac Dinameis.java και java Dinameis) 
εµφανίζει το ζητούµενο πλαίσιο. Εκτελέστε µόνοι σας µερικά παραδείγµατα. 
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6.1.9 Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηµιουργεί το επόµενο πλαίσιο ενός απλού 
calculator. 
 

 
 
Στο πεδίο κειµένου να εισάγεται ένας αριθµός. Στη συνέχεια επιλέγουµε την πράξη 
πατώντας ένα από τα κουµπιά στη δεύτερη γραµµή. Κατόπιν εισάγουµε τον δεύτερο 
αριθµό στο πεδίο κειµένου και πατώντας το Enter εµφανίζεται το αποτέλεσµα. Το κουµπί 
Clear να σβήνει την τρέχουσα τιµή στο πεδίο κειµένου. 
 
Μια πιθανή λύση είναι η ακόλουθη: 
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Η εκτέλεση του παραπάνω προγράµµατος (javac Calculator.java και java Calculator) 
εµφανίζει το ζητούµενο πλαίσιο. Εκτελέστε µόνοι σας µερικές απλές πράξεις. 
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6.2 Ασκήσεις. 
 
 
6.2.1  Γράψτε κατάλληλα προγράµµατα τα οποία να κατασκευάζουν τα ακόλουθα 
πλαίσια: 
 

 
 
 
 
6.2.2  Με βάση την άσκηση 6.1.7 γράψτε ένα πρόγραµµα στο οποίο να εισάγεται µια 
θερµοκρασία σε βαθµούς Fahrenheit και στη συνέχεια πατώντας το κουµπί Calculate να 
υπολογίζετε και να τυπώνετε στο κάτω πεδίο κειµένου η θερµοκρασία σε βαθµούς 
Celsius. Το κουµπί Reset Values να σβήνει τις τρέχουσες τιµές στα δύο πεδία κειµένου. 
 
 
6.2.3  Με βάση την άσκηση 6.1.7 γράψτε ένα πρόγραµµα στο οποίο να προσθέσετε ένα 
ακόµη πεδίο κειµένου στο κάτω µέρος του πλαισίου (µετά τον υπολογισµό σε βαθµούς 
Fahrenheit) που να υπολογίζεται η θερµοκρασία σε βαθµούς Kelvin.  
 
 
6.2.4  Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να κατασκευάζει ένα πλαίσιο το οποίο να 
περιλαµβάνει δέκα διαφορετικά πεδία κειµένου στα οποία να εισάγονται δέκα αριθµοί. 
Στη συνέχεια να υπολογίζει µε το πάτηµα ενός κουµπιού και να εµφανίζει σε κατάλληλα 
πεδία κειµένου το µέσο όρο και την τυπική απόκλιση των αριθµών. Χρησιµοποιείστε και 
ένα κουµπί Reset Values να σβήνει τις τρέχουσες τιµές σε όλα τα  πεδία κειµένου. 
 
 
6.2.5  Στον απλό calculator της άσκησης 6.1.9 προσθέστε τις πράξεις τετραγωνική ρίζα, 
ύψωση στο τετράγωνο, ηµίτονο και συνηµίτονο. 
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6.2.6  Κατασκευάστε έναν απλό calculator τεσσάρων πράξεων όπου τα ψηφία των 
αριθµών να εισάγονται µε αντίστοιχα κουµπιά. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


