
Εντολές ελέγχου της ροής

Οι εντολές ελέγχου της ροής ενός 
προγράµµατος

Η εντολή if-else.
Ο τριαδικός τελεστής “?:”
Η εντολή switch
Οι εντολές for και while
Η εντολή do-while
Οι εντολές break και continue
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Η εντολή if-else

Η γενική µορφή της εντολής if-else είναι η ακόλουθη:

if (παράσταση) {
εντολή_1;
εντολή_2;
.

}
else {

εντολή_A;
εντολή_B;
.

}
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Η εντολή if-else

Η απλή µορφή της εντολής if είναι η ακόλουθη:

if (παράσταση) {
εντολή_1;
εντολή_2;
.
.
}

Η µορφή της εντολής if µε µία µόνο εντολή είναι η ακόλουθη:

if (παράσταση)
εντολή_1;
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Η εντολή if-else

Η γενική µορφή της εντολής if-else συµπεριλαµβανοµένης και της else-if είναι:

if (παράσταση_1) {
εντολή_1_1;
εντολή_1_2;
.

}
else if(παράσταση_2)  {

εντολή_2_1;
εντολή_2_2;
.

}
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Η εντολή if-else

else if(παράσταση_3)  {
εντολή_3_1;
εντολή_3_2;
.

}
else {

εντολή_A;
εντολή_B;
.

}

Εντολές ελέγχου της ροής

Ο τριαδικός τελεστής “?:”

Ο τριαδικός τελεστής ?: έχει την ακόλουθη σύνταξη:

παράσταση_1 ? παράσταση_2 : παράσταση_3

και αντιστοιχεί στην ακόλουθη σύνταξη της εντολής if:

if(παράσταση_1 )

παράσταση_2;

else

παράσταση_3;

Ο τριαδικός τελεστής ?: παρέχει απλά έναν εναλλακτικό τρόπο γραφής της 
απλής εντολής if.
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Η εντολή switch

Η γενική µορφή της εντολής switch είναι η ακόλουθη: 

switch (παράσταση) {
case σταθερή-παράσταση_1 :

εντολή_1_1;
εντολή_1_2;
.
break;

case σταθερή-παράσταση_2 :
εντολή_2_1;
εντολή_2_2;
.
break;

.

.
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Η εντολή switch

.

.
default :

εντολή_A;
εντολή_B;
.
break;

}

Πρώτα υπολογίζεται η παράσταση και στη συνέχεια εκτελείται η περίπτωση
(case) της οποίας η σταθερή-παράσταση ταυτίζεται µε αυτή. 
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Παράδειγµα µε την εντολή if

Να γραφεί ένα πρόγραµµα το οποίο να συγκρίνει µεταξύ τους δύο ακεραίους 
αριθµούς. Οι δύο ακέραιοι να εισαχθούν στο πρόγραµµα από το πληκτρολόγιο. 
Να χρησιµοποιήσετε την εντολή if. (Άσκηση 3.1.1)

∆ίνονται παρακάτω δύο λύσεις του προβλήµατος. Στην πρώτη χρησιµοποιείται 
η εντολή if στην πιο απλή µορφή της, ενώ στη δεύτερη η εντολή if-else. Το 
αποτέλεσµα είναι το ίδιο.
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Παράδειγµα µε την εντολή if
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Παράδειγµα µε την εντολή if
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Παράδειγµα µε την εντολή if
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Οι εντολές for και while

Η γενική σύνταξη της εντολής for είναι η ακόλουθη:
for (παράσταση_1;παράσταση_2;παράσταση_3){

εντολή_1;
εντολή_2;
.
.
}

Η γενική σύνταξη της εντολής while είναι η ακόλουθη:
while(παράσταση){

εντολή_1;
εντολή_2;
.
.
}
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Οι εντολές for και while

Η εντολή for µπορεί να γραφεί χρησιµοποιώντας την εντολή while ως:
παράσταση_1;
while(παράσταση_2){

εντολή_1;
εντολή_2;
.
παράσταση_3;
}

Η δηµιουργία ενός ατέρµονα βρόγχου γίνεται ως εξής:
for (;;){

εντολή_1;
εντολή_2;
.

}
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Η εντολή do-while

Η γενική σύνταξη της εντολής do-while είναι η ακόλουθη:

do{
εντολή_1;
εντολή_2;
.
.
} while(παράσταση);

Η εντολή do-while, όπως και οι εντολές for και while, χρησιµοποιείται για τη 
δηµιουργία βρόγχων.

Ο έλεγχος στην εντολή do-while γίνεται στο τέλος του βρόγχου σε αντίθεση µε 
τις εντολές for και while στις οποίες ο έλεγχος γίνεται στην αρχή του βρόγχου. 
Αυτό σηµαίνει πως το σώµα της εντολής εκτελείται τουλάχιστον µία φορά.
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Παράδειγµα στις εντολές for, while και do-while

Να γράψετε ένα πρόγραµµα το οποίο να τυπώνει δέκα τυχαίους ακεραίους 
αριθµούς. Να χρησιµοποιήσετε την κλάση Random. Να χρησιµοποιήσετε τις 
εντολές for, while και do-while σε τρία διαφορετικά προγράµµατα. (Άσκηση 
3.1.4)

Για να χρησιµοποιήσετε τυχαίους αριθµούς πρέπει αρχικά να εισάγετε την 
κλάση java.util.Random. Στη συνέχεια να την χρησιµοποιήσετε ώστε να 
κατασκευάσετε ένα αντικείµενο το οποίο να δηµιουργεί τυχαίους αριθµούς 
(στο παράδειγµά µας το ονοµάζουµε rndm). Στη συνέχεια το αντικείµενο αυτό 
µε την µέθοδο nextInt() δηµιουργεί τυχαίους ακεραίους αριθµούς από το –
2147483648 έως το 2147483647. Εάν θέλετε αντί για ακεραίους να 
δηµιουργήσετε τυχαίους αριθµούς τύπου float ή double από το 0 έως το 1 
µπορείτε να χρησιµοποιήσετε τις µεθόδους nextFloat() και nextDouble()
αντίστοιχα.
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Παράδειγµα στην εντολή for
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Παράδειγµα στην εντολή while 
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Παράδειγµα στην εντολή do-while
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Παράδειγµα στις εντολές for, while και do-while
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Οι εντολές break και continue

Η εντολή break µας επιτρέπει να βγούµε από ένα βρόγχο χωρίς να 
εκτελέσουµε τον έλεγχο της αρχής ή του τέλους.

Η εντολή continue χρησιµοποιείται σε περιπτώσεις στις οποίες επιθυµούµε να 
παραµείνουµε σε ένα βρόγχο, αλλά να αγνοήσουµε κάποιες από τις εντολές 
του.


